Medienkunde

Im Fach Medienkunde lernen die Schiilerinnen und Schiiler den Umgang mit dem Computer und die Nutzung verschiede-
ner Anwendungsprogramme. Dabei wird fast ausschlieBlich freie, kostenlose Software eingesetzt.

Nachricht, Information, Computersystem

Information und Daten
Allgemeiner Informationsbegriff

Mitteilung, Auskunft) ist eine allgemeine der uns Welt. werden
sowohl in der belebten und unbelebten Natur als auch in der menschlichen Gesellschaft aufgenommen, gespeichert, verarbeitet und weitergegeben.

Nachricht und Information
Informationen werden mithilfe von Zeichen oder Signalen iibertragen.
Eine Zeichenkette ist eine Folge von Elementen (Buchstaben, Zahlen, Symbole) eines Alphabets.

~ein Ton, ein Lichtblitz, ein elektrischer Impuls. Signale dienen zur Darstellung

Ein Signal ist eine durch erfassbare
von Zeichen.

Eine Nachricht ist eine endliche Zeichenkette oder eine endliche Folge von Signalen, die von einem Sender (Quelle) iber einen Kanal an einen Empfanger
(Senke) ubermittelt wird

Bei der Informationsiibertragung milssen meist feste Regeln eingehalten werden: Ein Satz in deutscher Sprache sollte z.. syntaktisch korrekt sein; ein

Brief sollte im Kopf die A
Die Nachricht besitzt fiir
einen Sinn. Die Bedeutur
umgangssprachlich als Ir
algorithmisch verarbeite!

Von der Darstellungsform hangt wesentlich ab, ob der Empfanger die Inhalte der Information erfassen kann.
Beispiel: Informationen zum Hochwasser 2013 in der Stadt Hitzacker.

Beispiel: An vielen StraBe
die StraBe gehen darf od

normalem Flusslauf der Elbe
4. Welche Information kénnte hier enthalten sein? Begriinde deine Vermutung.
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5. Ubersetze folgende Nachricht und nutze dafiir die untenstehende Codetabelle:

Schaubild 1: Grundlegende Begriffe der
Informationsverarbeitung

Signale als Trager von Nachrichten

Interpretation von Nachrichten, um die enthaltenen In-
formationen zu erhalten

Hardware und Software

EVA-Prinzip



Verwaltung von Daten

* Planen und Anlegen einer Ordner-
Verwaltung von Daten

Bei der Arbeit mit dem Computer fallen viele Daten an. Wir schreiben Texte, speichern Bilder, Musik und Videos, gestalten Prasentationen, filhren Stru ktu r
Berechnungen aus und installieren Programme mit denen wir all dieses tun kdnnen.

Aber wie behalten wir den Uberblick Uber alle diese Daten? Wir machen genau so, wie wir es Zuhause mit all den Dingen tun, die wir besitzen. Statt

unszeren ganzen Besitz in eine riesengroBe Truhe zu werfen, nutzen wir Zuhause verschiedene Schrinke mit vielen Fachern, einen Arbeitstisch mit * Date 10 peratlo nen (ko p lere n,

Schubladen, ein Bicherregal und anderes.

Auf einem Computer und in einem Metzwerk verwenden wir eine Ordner- (Verzeichnis-) struktur, die uns hilft, Daten immer schnell wieder zu finden ve rSChleben, . )
Die Ordner- (* i is-) struktur in
Server im Laufwerk [l speichert der Nutzer seine Daten

Im Laufwerk Bl findet er vorbereitete Arbeitsblatter ua.

al Die O uktur ist eine Dabei ist die Wurzel des Baumes oben. Dem Ordner, der in der

Wurzel steht sind alle anderen Ordner untergeordnet. Von der Wurzel gehen die Zweige ab. Die Ordner in

den Zweigen haben jeweils iber- brw. untergeardnete Ordner. leweils am Ende des letzten Zweiges
MMSISTRANn Sl Server i, befinden sich die Blatter. Diesen sind keine Ordner untergeordnet
Eresganen auf Server (i,

Ein solches System von Uber- und Unterardnung wird auch Hierarchie genannt.

Arbeit mit Ordnern und Dateien

Ordner und Dateien besitzen bestimmte Eigenschaften, die wir als Attribute bezeichnen. Mit Ordnern und Dateien kennen wir verschiedene Operationen
v das sind die

Ordnername || Urlaubsfotos | Dateiname |- Urlaubsfoto 1.jpg
Crdnergrobe |-, 375 MB Attribute |-{{DateigréBe |-, 12,5 MB
- |Dateityp | Bilddatei

Ordner anlegen M i

| Attribute [+

kopiersn Jopieren
| Methoden || wverschisben | Methoden |- verschieben
| umbenennen { umbenennen

laschen | laschen

Anlegen einer Ordnerstruktur

Wir haben folgende Daten zu speichemn:

Schaubild 2: Arbeit mit Ordnern und Dateien
Die Planung der Ordnerstruktur erfolgt mit Hilfe der Software XMind.




Begriffe und Grundlagen der Textverarbeitung

oAt e » Datei, Seite, Absatz und Zeichen
HD8R B Ao AT B EhTE ERR QROGEBIOBIN O S als Objekte in einem Textverar-
A 10 LSRR IS WS e St beitungssystem
» Attribute und Attributwerte der
Formatiere den Dialogtext nach folgenden Gesichtspunkten: verschiedenen ObJekte
Der Text wird im Blocksatz ausgerichtet, mit emnem linken und rechten
Einzug von 25 mm, einem hingenden Einzug von 5 mm und einem ° Operationen Zur Seiten_’ Ab-
Abstand von 5 mm unter dem Absatz. Der Zeilenabstand betrégt das satz- und Zeichenformatieru ng
1.5 fache des normalen Abstandes.
* Verwendung und Anpassung
Den restlichen Text auf dieser Seite formatierst du wie den auf Seite 1. von Formatvo r|agen

Am spiten Abend brachte der Chef alle Sachen, die Floh angefordert hatte, zu ihn nach Hause und .

wollte wissen was er damit machen wollte. ° Automatische Erstellung von
,,Wissen Sie Chef wenn ich es thnen erzahle dann weif3 ich doch nicht, ob sie sich mit jemand
anderem unterhalten und derjemge es wiederum weiter erzéhlen wiirde. Dies wiirde eine
Kettenreaktion bedeuten und die Viren wiirden es sehr schnell mitbekommen, oder meinen Sie
nicht?*

Hm, wenn man es so sieht, denke ich, es ist das beste wenn du es alleine machst, so wie du es dir

» AL,

Verzeichnissen (Inhalts- und Ab-
bildungsverzeichnis)

= N e

Schaubild 3: Textverarbeitung mit der Software LibreOffice Writer



Vektor- und Pixelgrafiken

B StorchAmsel xci-1.0 (RGB-Farben
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Schaubild 4: Bearbettung einer Pixelgrafik

mit der Software GIMP
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Schaubild 5: Bearbeitung von Vektorgrafiken
mit der Software Inkscape

Objekte, Attribute
und Methoden in
Grafikprogrammen

Arbeit mit
verschiedenen
Programmen zur
Erzeugung und
Bearbeitung von
Pixel- und
Vektorgrafiken

Die Farbmodelle
RGB und CMYK



Vortrage und Prasentationen

Einstieg in das Thema

| Mativierung

Interesse erzeugen

Inhalt {'::'/ “artrag entlang eines Spannungshogens
o, Teilzusammenfassung nach jeder Haupteinhait

Uberleitung zur nachsten Haupteinheit

Schluss - Spannungsbogen schlielen

Der Vortrag (Haupteinheit 1)

Karpersprache

o L Yortragsweise 7 Stimme
\___lirja.sentleren, aber I’IChtIg”. . Ausdruck

Folien erganzen den Yortrag

Einheitliches Design

Regeln /~ Farben (berlegt einsetzen

\ Effekte sparsam einsetzen

'\ Folieneinsatz (Haupteinheit 2} \ Folieninhalte aufb
olierinhalte autbauen

\ Diagramem
\ Beizpiele " Bild
. falsche Gestatung
Schaubild 6: Planung eines Vortrags zum Thema "Prdsentieren, aber richtig"unter

Verwendung der Software XMind

Kennenlernen der Re-
geln fir Prasentatio-
nen und die Gestal-
tung der eingesetzten
Folien



DTP (Desktop Publishing)

@ Scribus 148 - [C:\Users\h.muellerD i DTP kurz 3.5la]
Datei Bearbeiten Objekt Einfigen Seite Ansicht Extras Script Fenster Hife
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o Text
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7 — [Elemente, die cinander zugehren, sollten dicht nebeneinander angeordnet werden. Im Ergebnis werden diese Elemente]
o ine visuelle Einheit. Das fithrt zu ciner klar strukturierten Seite

3 Farben

c g Kontrast

5 [Vermeide Elemente, die zu ahnlich sind. Wenn Elemente (Schrift, Farbe, Grifie, Linienbreite, Abstand, ...) nicht gleich|
H ind, dann gestalte sie schr unterschiedlich.

e —

8 Wiederholung

3 Wiederhole visuelle Elemente des Designs im gesamten Layout.
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Schaubild 7: DTP mit der Software Scribus

Unterschiede
Textverarbeitung
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Prasentieren im Internet

C @

O files///C:/Users/h.mueller/Documents/Star Office/Schule/Medienkunde/CSS/einfach/Musterseite.htm| w

Menii

¢ Klick mich
s Klick mich
o Klick mich
» Klick mich

s Klick mich

Ky {:} Inspektor
+ 9

teststyle.css
10 Regeln.

@ W Ausgabe filtern

»

Inhalt

Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext
Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext
Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext

Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext
Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext
Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext
Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext

Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext Normaltext

Konsole [ Debugger {} Stilbearbeitung (n)] Laufzeitanalyse 4k Speicher P Netzwerkanalyse

{I- 1 ¥ body {

font-family: "Times New Roman",Times,serif;
font-size:15pt;

Speichern background-color:#e@ede®d;
position: absolute;

left: 50%;

margin: @px -750px;

(=R I - B R SR UV N

Fehler Warnungen Log Information

Schaubild 8: Verwendung von CSS zur Formatierung einer Website

Grundlegen-
der Aufbau
einer
Internetseite
(HTML)

Formatierung
einer Website
mit CSS



<« C @ Q B &2 hitpsy do d rinistrator/index.php?option=com_content&view=article&layout=edit8id=12¢ ¢3' L @8 X hg © w @O © =

*  Verwendung

# Beitrage: Bearbeiten w Joomlal’
| spsiem s sevieten | [+ peichem e | [ 3| AsKopie seechem | [ & | versonen | [ @ | Sctienen © win eines Content

Management

Titel*  Informatikbiber 2021 Alias | informatikbiber-2021

What | Bidernd ks Opdonen s : Systems zur

Bearbeften~  Einfiigen~ Ansicht~ Format~ Tabelle ~ Werkzeuge = Status G eSta |tu n g

Verdffentlicht
& RN W o

B 7 U S = Formate v Absatz ~ Tahoma  ~ 9pt -~ H - .
A-A-Z B %X QO # — 1% X DB & 7T . 6 & ® () © L oo e Kok Katagorie ~ eines
[} Beirag [ Bild [y Seitenumbruch & Weiterlasen - Wettbewerbe - f
Informatikbiber 2021 - Unsere Besten Haupteintrag
‘Auch in diesem Jahr nahmen Schuler unserer Schule am Wettbewerb "Informatikbiber” (https://www.bwinf.de/biber/) teil. ta (Joomla)
In Stufe 5/6 waren maximal 144 Punkte und in den Stufen 7/8, 9/10 und 11-13 maximal 180 Punkte zu erreichen.
Zugrifisebene
Public -
Der Wettbewerb ist nun in den "Review Mode" geschaltet. Alle Zugangsdaten fur das Biber-System (wettbewerb.informatik-biber.de) sind
welterhin gultig
Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer kénnen nun ihre Punktzahlen sehen, die Aufgaben erneut ansehen und auch andere Antworten ausprobieren Sprache
(ohne dass dies das Wettbewerbsergebnis beeinflusst) e .

Hier unsere Besten

Schlagwbrter

Stufe 5/6
Jasmin Fensterer/Maria Ellerbrock 128 Punkte Notiz
Maja KloB/Cora Meyer 128 Punkte
Max Adelsberger 124 Punkte
Alice Meckel 120 Punkte Versionshinweis
Noel Richter 120 Punkte
B Vorschau | () Besucher | () Administrator | @) Nachrichten | — Abmelden Joomlal3.0.8 — ©2022 Veit-Ludwig-von-Seckendorf-Gymnasium

Schaubild 9: Das CMS Joomla



Tabellenkalkulation

[&] Klassenfahrt.ods (Schreibgeschiltzt) - LibreOffice Calc

Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Vorlagen Tabelle Daten Extras Fenster Hilfe

B =B D8R XBR-& &

R

PR e [ FKU- A-r- THLm-%C
=3 V]l fx T = | WENNICZT=MINSBS27:SDS27); billigster Anbieter';”")
A B ) E | ¢F [ H I ' [
1| Anbieter A Anbieter B Anbieter C
2 |Fahrtiosten
"3 |Fartstrecke 1 201 301 1[5 Disgramme-verschiedene.ods - LibreOffice Calc

Kosten
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0,60 € ) Datei
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=

e

Anbieter A B c
Fahrtkosten 210,00 € 210,00 €

B

o

E

1.562,50 €
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93.75€ 81,25 €

Verpflegung
Kinobesuch

Gesamtsumme 3.728,75 € 2.855,53 € 3.523,46 €
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Schaubild 10: Tabellenkalkulation mit der Software LibreOffice Calc

Aufbau einer Tabelle, Inhalte
von Zellen

Adressierungsarten von Zellen

Entwurf und Gestaltung ver-
schiedener Tabellendokumen-
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grafische Darstellung von
Zahlenwerten

Manipulation von Aussagen
bei der grafischen Darstellung
von Informationen



Audio- und Videodateien erstellen und bearbeiten

Ein Morgen wie jeder andere - Aufgabe zur Bearbeitung von Sound-Dateien

*  Wie funktioniert

& Vorgengrauen Musikaufzeichnung?
Datei Bearbeiten Auswshlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Werkzeuge Extra  Hilfe
- ’T-}‘ VAER ] ; 8448 Kicken um Uberwachung zu starten — 1260 |- o} : 2 d3 4 3 a0 3
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L R
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° 05

e
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LS| 0e
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Ry | @3
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Aus ~ {000 003 sekunden~ [000 003 Sekunden~ |00 h00mo02,972 s
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Schaubild 11: Audioschnitt mit der Software Audacity




& Test3 [HDV 720 24p] - OpenShot Video Editor
Datei Bearbeiten Titel Ansicht Hilfe

s @ 8% B0 e

Eigenschaften & X Projekedateien

Auswahl: Chinesempd  *| | Alle anzeigen Video Ton Bild [Filter

Hintergrund.... SuspiciousM... Chinesempd  Geier3mpd  Chinese2.mpd Testfilm%04...

& X Videovorschau

[Fitcer

Merkmal Wert

Alpha...
Kanalfilter

p—

Dauer 104

Audoaktivieren (L ]
Video aktivieren

Ubergange & x

Ende
Alle anzeigen Allgemein [Fi

Schwerkraft

KENNUNG

ot Kreisvoninn... Kreisvonaus...  Blenden  Wischen unt... Wischen link... Wischenvon... Wischenvon...

oty
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Ubergeordnet W E ST -
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Skalieren d > K|V K s

¥-Skalierung 000010
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Y scheren

Schaubild 12: Videoschnitt mit der Software OpenShot
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