
Medienkunde
Im Fach Medienkunde lernen die Schülerinnen und Schüler den Umgang mit dem Computer und die Nutzung verschiede-
ner Anwendungsprogramme. Dabei wird fast ausschließlich freie, kostenlose Software eingesetzt.

Nachricht, Information, Computersystem

• Signale als Träger von Nachrichten

• Interpretation von Nachrichten, um die enthaltenen In-
formationen zu erhalten

• Hardware und Software

• EVA-Prinzip

Schaubild 1: Grundlegende Begriffe der 
Informationsverarbeitung



Verwaltung von Daten

• Planen und Anlegen einer Ordner-
struktur

• Dateioperationen (kopieren, 
verschieben, …)

Schaubild 2: Arbeit mit Ordnern und Dateien
Die Planung der Ordnerstruktur erfolgt mit Hilfe der Software XMind.



Begriffe und Grundlagen der Textverarbeitung

• Datei, Seite, Absatz und Zeichen 
als Objekte in einem Textverar-
beitungssystem

• Attribute und Attributwerte der 
verschiedenen Objekte

• Operationen zur Seiten-, Ab-
satz- und Zeichenformatierung

• Verwendung und Anpassung 
von Formatvorlagen

• Automatische Erstellung von 
Verzeichnissen (Inhalts- und Ab-
bildungsverzeichnis)

Schaubild 3: Textverarbeitung mit der Software LibreOffice Writer



Vektor- und Pixelgrafiken

• Objekte, Attribute 
und Methoden in 
Grafikprogrammen

• Arbeit mit 
verschiedenen 
Programmen zur 
Erzeugung und 
Bearbeitung von 
Pixel- und 
Vektorgrafiken

• Die Farbmodelle 
RGB und CMYK

Schaubild 4: Bearbeitung einer Pixelgrafik  
mit der Software GIMP

Schaubild 5: Bearbeitung von Vektorgrafiken 
mit der Software Inkscape



Vorträge und Präsentationen

• Kennenlernen der Re-
geln für Präsentatio-
nen und die Gestal-
tung der eingesetzten 
Folien

Schaubild 6: Planung eines Vortrags zum Thema "Präsentieren, aber richtig"unter 
Verwendung der Software XMind



DTP (Desktop Publishing)

• Unterschiede 
Textverarbeitung 
- DTP

• Gestaltungsprin-
zipien 

• Einsatz von 
Schriftarten

Schaubild 7: DTP mit der Software Scribus



Präsentieren im Internet

• Grundlegen-
der Aufbau 
einer 
Internetseite 
(HTML)

• Formatierung 
einer Website 
mit CSS

Schaubild 8: Verwendung von CSS zur Formatierung einer Website



• Verwendung 
eines Content 
Management 
Systems zur 
Gestaltung 
eines 
Internetauftritts 
(Joomla)

Schaubild 9: Das CMS Joomla



Tabellenkalkulation

• Aufbau einer Tabelle, Inhalte 
von Zellen

• Adressierungsarten von Zellen

• Entwurf und Gestaltung ver-
schiedener Tabellendokumen-
te unter Verwendung vordefi-
nierter Funktionen

• grafische Darstellung von 
Zahlenwerten

• Manipulation von Aussagen 
bei der grafischen Darstellung 
von Informationen

Schaubild 10: Tabellenkalkulation mit der Software LibreOffice Calc



Audio- und Videodateien erstellen und bearbeiten

Ein Morgen wie jeder andere - Aufgabe zur Bearbeitung von Sound-Dateien

• Wie funktioniert 
Musikaufzeichnung?

• AD-Wandler, Sam-
plingrate

• Nutzung eines Pro-
gramms zur Bear-
beitung von Audi-
odateien

Schaubild 11: Audioschnitt mit der Software Audacity



• Schrittfolge der 
Filmentstehung

• Filme analysieren

• Drehbuch und 
Storyboard

• Erstellen und 
Schneiden eines 
eigenen Kurzfilms 
(z.B. Trickfilm)

Schaubild 12: Videoschnitt mit der Software OpenShot


